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Avantages de Tinkercad

Tinkercad est un logiciel de conception 3D qui offre une solution simple et intuitive pour créer des
modeles 3D. Il propose de nombreux avantages, notamment :

¢ Une interface facile a utiliser qui permet aux débutants et aux experts d’accéder rapidement a
toutes les fonctionnalités dont ils ont besoin.

* Des modeles préts a I'emploi fournis par le logiciel, ce qui permet aux utilisateurs de gagner du
temps et de s’adapter plus facilement aux nouvelles technologies.

e Une communauté active avec des forums ou les utilisateurs peuvent discuter entre eux et
partager leurs meilleures pratiques.

 *La possibilité d'importer des fichiers 3D issus des autres applications telles que SketchUp,
Blender ou Maya afin d'accélérer le processus de conception.

¢ Un support technique disponible 24h/24 pour répondre a toutes les questions sur la plateforme
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Que peut on faire avec Tinkercad
Qu’est-ce que Tinkercad ? FR

Présentation Rapide
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Vous devez ensuite donner un nom 3 votre
conception. Exemple : exercice construction”
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Comment choisir un éléement et donner ses dimensions ?

Choisir une forme et la déposer dans le plan de construction Cliguer dans la forme pour faire
apparaitre les "poignées”

a1

Formics simples

—

Cliguer, glisser, déposer E%};
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Cliquer sur une poignée du bas montre la Cliquer sur la poignée du haut montre
largeur et la profondeur, la bodger modifie ces la hauteur de la figure”
valeurs. On peut aussi les changer au clavier

20.00
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Comment faire pivoter une forme ?

Cliguer dans la forme montre les Cliguer sur une fléche on peut faire pivoter la forme
poignées et les fleches de rotation montre les rapporteurs avec la souris ou saisir un
angle de rotation

a

On obtient ceci
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Comment créer un trou dans une forme ?

Choisir et insérer la forme du trou que vous voulez faire dans votre solide (pour la boite ou le
cylindre le percage existe dans les formes simples proposées grisées).
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Redimensionner et faire pivoter le Positionner le pergage dans la figure
percage ( celui-ci peut-étre plus long puis grouper les deux formes ( voir :
gue la piece a percer). comment assembler des figures)
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On obtient ceci <
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Comment situer précisément une forme par rapport a une autre?

Exemple : placer le centre d'un percage de 6mm de diamétre a 20mm du bord gauche et 10mm
du bas d'un rectangle. Placer le percage

préPrendre la régle (qui est en réalité une équerre) puis
Placer le percage le <la déposer sur le coimriniérieur droit du rectangle.
prés de la piece et
le configurer

Plar cosstractior il

rormes simples

Botie cyinge

®

En cliguant ensuite sur le percage, son
positionnement par rapport a l'origine de la
régle apparait surligné en vert.

Ici le centre du percage se trouve a 40mm au
dessus de la regle et a 12 mm a droite.

Je modifie ces valeurs en tapant :
- 10 verticalement
- 20 horizontalement

Il reste a sélectionner les
formes et a les regrouper

Mon percage sera
situé au bon endroit.
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Attention : Pour placer un cylindre, on le situe par rapport a son centre. Ce n'est pas forcement le
cas pour une autre forme. Il faut alors situer les formes par rapport a leurs extrémités

Nous avons ici un positionnement
par rapport aux extrémités

La croix permet

X . 18.00
d'enlever la regle

\_ .;i !

Utillser l'extrémité (=) |

-

Ce bouton permet de changer la
facon dont la forme est
située.(extrémité ou milieu)

Comment aligner une forme par rapport a une autre?

Sélectionner les deux formes & F;ilfluer waal I‘?] bouton Les indicateurs d'alignement
aligner par un cliquer / glisser igner” en haut a droite apparaissent
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