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Tello : Installation

Liste des fichiers a télécharger :
e Scratch 2.0 et Adobe Air

Extension expérimentale Scratch : Tello.s2e

Node V8 64 bits ou Node V8 32 bits
Fichier node : Tello.js

Mettre en fonctionnement et programmer :

Télécharger les fichiers au dessus,

Installer l'application "Scratch 2.0",

Installer l'application "Node.js",

Allumer le drone Tello, activer le Wifi sur le PC et appairer avec le
drone

Ouvrir le fichier "Tello.js" avec le programme "nodejs" a cette adresse
c:\programmes\nodejs\node.exe (puis autoriser 1'acces)

Lancer Scratch 2.0, puis mettre en francais

En appuyant sur la touche Maj, cliquer sur Fichier, puis cliquer sur
Importer extension expérimentale HTTP

Choisir le fichier Tello.s2e (Dans Ajouter blocs apparaissent les blocs
pour la programmation du drone)

Le voyant passe au vert dans les blocs de programmation du drone de
Scratch

Déplacer les blocs sur la gauche pour créer le programme (Penser a mettre
une temporisation entre chaque mouvement)
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